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Tanari kézikényv

Bevezetés

Az angol nyelvkdnyv gyermekeknek tankonyvsorozat 1. kotete (Miceland) els6sor-

ban 9—-10 éveseknek készllt, de nemcsak 3—4. osztalyban hasznalhaté eredménye-

sen, hanem 5. osztalyos, kezdd csoportokban is.

A tankonyv anyagat a Nemzeti Alaptanterv kdvetelményeinek figyelembevételével

allitottuk 6ssze, elsédleges céljaink:

— anyelvtanulas megszerettetése

— a nyelvtanulashoz sziikséges alapvetd tanulasi készségek kialakitasa

— a gyerekek jov6beni nyelvtanulasahoz sziikséges alapvetd nyelvi készségek,
nyelvtani ismeretek megalapozasa, melynek kdzéppontjaban a kommunikacids
készségek kialakitasa all.

A konyv egy keretmesére éplil. A gyerekeket angolra a konyv alland6 szerepl6i,
Miceland lakoi ,tanitjak”. Ezek a kis figurak szerepelnek az Uj anyagot bemutaté
képregényekben is és a gyakorlatokban is.

Székincs

Az elsé kotet kdzel 300 szét, lexikai egységet tartalmaz. Minden lecke utan van szé-
jegyzék, a tankdnyv végén pedig egy angol-magyar, magyar—angol szétar talalhato,
a szavak fonetikai atirasaval. A csillaggal megjeldlt szavak nem tartoznak szervesen
a tananyaghoz, csak a dalok, monddkak megértését segitik eld.

Fo6bb témakorok:

— az osztalyterem — szinek

— testrészek — allatok

— ételek, italok — ruhadarabok

— o6ra, napirend — csalad
Beszédszandékok

— kdszonés, megszolitas — kérés kifejezése

— bucsuzas, elkoszonés — kdszonet kifejezése

— jokivansagok — kivansag kifejezése

— dolgok azonositasa, megnevezése — javaslat kifejezése

— segitség felajanlasa, elfogadasa — informaciokérés
Kiejtés

A nyelvtanulas kezdeti id6szakatdl fontos hangsulyt fektetni a helyes kiejtés kiala-
kitasara, hiszen ebben az életkorban a gyerekek kdnnyen és eredményesen sajatit-
hatjdk el a magyar nyelvtdl eltérd hangokat is. Ebben a munkaban jol hasznalhatdk
a mondokak, nyelvtorék, dalok.

Ezt a munkat segiti a hangkazetta, mely tartalmazza a képregényeket, a feladatok
nagy részeét, a kiegészit6-anyagokat és a leckék szavait.
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A konyv |épésrél-lépésre megismerteti a tanuldkat a kiejtési jelekkel, és jatékos
formaban gyakoroltatja azokat. Tapasztalataink azt mutatjak, hogy a kiejtési jelek
ismerete igen nagy segitséget nyujt a tanuldknak az otthoni munkaban, a sz6-
tanulasban.

Természetesen csak felismerés szintjén kell ismernilik a gyerekeknek a jeleket. (Ne
kérjuk 6ket arra, hogy szavakat irjanak at fonetikusan.)

Nyelvtan

Az elsd kotet az alapvet6 nyelvtani szerkezetek bevezetését tlizte ki célul. Az Uj
anyag bemutatasa a képregényekben, szituacidban torténik, hogy a gyerekek ne
csak az adott format sajatitsak el, hanem képet kapjanak az adott nyelvtani egység
hasznalatardl is.

Abemutatast egy rovid 6sszefoglalas kdveti, mely rendszerezi a megszerzett ismere-
teket, és segqiti az otthoni tanulast.

A gyakorlatok megszilarditjak az ujonnan tanultakat, s lehetéséget nyujtanak mind a
forma, mind a funkcié gyakorlasara.

A beszédkészség fejlesztése

Kiemelt célunk a gyerekek beszédkészségének fejlesztése. Célunk elérése érdeké-

ben két fontos feladatot kell megvalésitanunk:

— atanult székincs, nyelvi funkcidk és nyelvtani szerkezetek begyakorlasa;

— lehet6ség biztositasa arra, hogy a gyerekek kifejezhessék sajat gondolataikat,
beszélhessenek 6nmagukrdl, tudjanak egyszerl informaciokat kérni és kapni
valos beszédhelyzetben.

A székincs és a nyelvtani anyag gyakorladsakor térekedtiink arra, hogy legyenek
olyan feladatok, melyekben a gyerekek 6nalléan hasznalhatjak a nyelvet, 6nalléan
alkothatnak mondatokat. Erre nagyon j6 lehet6séget nyujtanak a péar- és csoport-
munkaban megoldhato feladatok.

A leckék tartalmaznak olyan kérdéseket, melyek a gyerekekre, élményeikre vonat-
koznak. Ezek a kérdések modellként is szolgalnak, szdmos olyan kérdéstipust tani-
tanak meg, melyek képessé teszik a gyerekeket arra, hogy megfogalmazzak sajat
kérdéseiket.

A képregények nemcsak az Uj anyagot mutatjak be, hanem feldolgozas utan az osz-
talyban eljatszhatok, szerepjaték alapjaul szolgalnak.

A hallas utani megértés fejlesztése

A hatékony szoébeli kommunikacid alapfeltétele a fejlett beszédkészség kialakitasa
mellett a hallas utani megértés készségének fejlesztése. Ezt segiti a kdnyv magnos
anyaga, de ezenkivil a konyv tartalmaz néhany olyan feladatot, melyek kifejezetten
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a hallas utani megértés fejlesztését tizik ki célul. Ezek anyagat a tanari kézikonyv
tartalmazza.

A gyakorlatok kozil a parmunka-feladatok eredményesen alkalmazhatok ezen a te-
ruleten.

Kiemelten fontos az angol nyelvii éravezetés, a tanar és a tanuldk kozotti interakcio
az 6ran, mely lehetévé teszi a hatékony megértéshez sziikséges készségek elsaja-
titasat.

Olvasas

Az idegen nyelven valo olvasast fokozatosan vezeti be a konyv. A sz6vegek hosszu-
saga és nehézsége fokozatosan né.

A hangos olvasas kuléndsen fontos szerepet t6lt be a helyes kiejtés és intonacio
kialakitasaban. A képregényeken kivul a gyakorlatok nagy része is olyan, hogy nem-
csak irasban végezhetd el, hanem lehetdséget ad a szdbeli gyakorlasra, az olvasas
gyakorlasara.

Fontos feladatunk az olvasott szOveg megértésének kialakitasa, ne csak azokat a
szdvegeket értsék meg a tanuldk, amelyben minden szét ismernek, hanem képesek
legyenek kovetkeztetni a szévegkdrnyezetbdl, ismerjék fel a szévegen beliili 6ssze-
fuggéseket. Mar a nyelvtanulas elején figyelmet kell forditanunk erre a teriletre is.

Az ismeretlen szavak, az Uj székincs megértését segitik a képek, illetve a kontextus.
Meg kell tanitanunk tanitvanyainkat arra, hogy ne rettenjenek meg attél, ha nem érte-
nek meg minden szét a szvegben, hanem prébaljanak kdvetkeztetni a szévegbdl.

iras

Az irasbeli feladatok els6sorban a tanult anyag megszilarditasat, a helyesiras gyakor-
lasat szolgaljak, de mar az els6 6raktdl kezdve hangsulyt fektettiink arra, hogy legyen
lehet6ségik a gyerekeknek Onalléan mondatokat alkotniuk képekrél, Gnmagukrol,
illetve kdrnyezetukrél.
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A tankonyvcsalad felépitése

1. A tankényv

Atankdnyv felépitése leckénként azonos. A lecke elsé oldala bemutatja az uj szdékin-
cset, illetve nyelvtani anyagot, els6sorban a képregényen keresztul.

A kévetkez6 oldalak tartalmazzak a nyelvtani 6sszefoglalokat és a feladatokat a he-
lyesiras, a szokincs, illetve a nyelvtani strukturak gyakorlasara. Itt talaljuk a leckéhez
kapcsol6do dalokat, verseket, mondokakat is.

A lecke utolsé oldalan van az uj szavak listaja, a Brighty’s Corner és valamilyen ja-
tékos feladat, monddka vagy dal.

Brighty’s Corner

Brighty — a kényv egyik allando szerepldje — egy okos kisegér, aki magyarazataival
segit a gyerekeknek. A magyarazatok nyelvhasznalatrdl, kiejtésrdl és nyelvtani tudni-
valokrol szélnak.

Orszagismeret

Minden leckében, az orszagismereti (brit zaszld) ikon mellett egy-egy rajz utal
Nagy-Britannia valamelyik jellegzetességére, a brit szokasokra, az orszag neveze-
tességeire.

2. A munkafiizet
A munkafiizet jatékos feladatokkal gyakoroltatja az adott lecke szdkincsét, nyelvtani
anyagéat.

3. Hangkazetta
A kazetta tartalmazza a képregényeket, a feladatok nagy részét, a kiegészit6-anya-
gokat és a leckék szavait.

Dalok, monddékak

Atankdnyvben szerepl6 dalok, mondokak kapcsolddnak az adott lecke szokincséhez,
vagy nyelvtani szerkezetéhez, s ezaltal megerésitik a tanult anyagot. Segitik a helyes
kiejtés elsajatitasat, hangulatteremtd erejliknél fogva igen erés a motivalé hatasuk.

Jatékok

A gyerekek életében kiemelten fontos szerepe van a jatéknak. A tankonyv is tartalmaz
néhany nyelvi jatékot, amelyek nem csak az adott lecke anyaganak gyakorlasara
alkalmasak, de némi modositassal tobbszor felhasznalhatok. Tanari kézikdnyvink
kiilon fejezetében tovabbi Gtleteket talalhatnak.

Tanmenet

A kézikonyviinkben talalhaté tanmenet az angol nyelvet heti 3 éraban tanuldé osz-
talyok, csoportok részére késziilt. Az ennél kisebb éraszamban tanuldk is sikerrel
hasznalhatjak a kdnyvet. Ebben az esetben azt javasoljuk, hogy az 1. kbtetet ne egy
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tanév alatt végezzék el, hanem a 16. leckétdl kezd6dd negyedik részt vigyék at a

kovetkez6 tanévre.

Tesztek

A kdnyv négy nagy egyseégre bonthatd, melyek 5-5 leckébdl alinak. Az ismétlés,
Osszefoglalas utani felméréshez nyujt segitséget a kézikdnyvben koézreadott teszt-

sorozat.

Angol nyelvii éravezetés

A nyelvtanulas kezdetétdl fogva fontosnak tartjuk az angol nyelvii éravezetést, ehhez
kivanunk segitséget nyujtani a kovetkezd kifejezésgyijteménnyel.

Stand up, please.

Sit down, please.
Open/Close the door, please.
Come here, please.

Come in.

Go out.

Go and sit down.

Go back to your seat.

Stop now.

Put it here/there.

Can you give me a...?
Here you are.

Get out your books.

Put your books away.

Take out your pencils.

Ask somebody for a pencil.
Open your books at page...

Open your vocabularies/exercise books.

Close your books.

Repeat after me.

Repeat it, please.

Say it with me.

All together.

Say it again.

Listen to me.

Listen to the cassette/to Tamas.

Stop talking now.

Listen to what | am saying.
Calm down.

No fighting, please.

Don’t make such a noise.

Yes, that'’s right.

No, that’s not right.

All right.

Well done.

You can do better. Keep trying.
Have you got your homework?
Read out your homework, please.
| have corrected your homework.
| have marked your tests.

Give these tests out, please.
Take one and pass them on.
Don’t cheat.

What does this word mean in
Hungarian?

You are late today.

See you tomorrow/on Monday.
Is Tamas here?

Wet the sponge, please.

Get some chalk, please.
Clean the blackboard, please.
Put your hands on your heads.
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Show me...

Point to a...

Tell me...

In English, please.

Write on the board.

Copy it down in your exercise books.
Let’'s do some drawing/colouring.
Look at the picture.

Look at me.

Who wants to...

Who can continue?

Please, go on.

Who knows the answer?

Let’s sing the song.

Let’s start.

Ready to start?

Have you finished? / Finished?
Now in groups/pairs.

Now you.

It's your turn now.

Put your hands up. / Hands up, please.
A bit louder.

| can’t hear you.

Pay attention.

Quiet, please.

Open/close your eyes.
Throw your dice.

One point for...

Three points each.

I’'m sorry, you’re out.
Let me help you.
Whisper, please.
Don’t shout.

That'’s all for today.

It's time to stop.

Your homework is...
Would you switch on/off the lights.
See you tomorrow.

Sentences for the children:

I’'m sorry, I'm late.

Please, come here.

Can | have a..., please?

What'’s the English/Hungarian for...?
| don’t understand this task.

Can | ask something?

| can’t hear you.

Could you speak more slowly?

Let me do it, please.
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hét | heti 3 Nyelvtani szerkezetek Témakorok, funkciok
Koszonés, bemutatkozas.
What's your name?
1. [1-3. | Unit 1 - Hello! My name’s...
Dal: Good morning.
Mondéka: How do you do?
Melléknevek.
5 4-6 Unit 2 — Say ‘Hello’
' ’ I am /you are / he, she is Jaték: Say ‘hello.’
Monddka: Please help me.
3. Eletkor kifejezése — sziiletésnap .
Szamok dsszeadasa.
Unit 3 — Numbers
7-10. |Szamok: 1-10 Dal: Happy Birthday,
Kiejtés: 0 10 Little Indian Mice.
4. Jaték: Varfoglald
Unit 4 — What’s the matter?
A létige kérdése, tagadasa
egyes szamban. Melléknevek.
5. [11-14. |Kérd6sz6: Who?, What?
Dal: If You're Happy...
Kiejtés: maganhangzdk
L i, 0, 0:, U, U, A, A:
Unit 5 — Where are you
from? Orszagok.
6. |15-17.|We are / you are / they are...
Dal: Miceland induléja
Kigjtés: 0.
7. 18-19. | Revision 1
20-21. | Test 1

SCHOOL BUS 1
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hét | heti 3 Nyelvtani szerkezetek Témakorok, funkcidk
8. ggt':fe; ABC Telefonbeszélgetés.
22-25. ’
9 Kigjtés: o, 3 Dal: The English ABC
Unit7-Mybag Iskolai felszerelés.
A hatarozatlan neveld. Udvarias kérés kifejezése
10. |26-29. |What's this? It's a /an... g '
Kigjtés: . ¢ Monddka: A Little Puppy
Unit 8 — The classroom
Where’s the...?
1. |30-33, | Helyhatarozo eloliarok, Osztalyterem.
hatarozott néveld.
Kigjtés: v, w.
12. Unit 9 — More numbers
A fénév tobbes szama.
Szamnevek: 11-100. Tombola.
34-37. | What are these?
They are... Dal: Ten Green Bottles
13. Kiejtés: s, [, tf
Unit 10 — At the zoo
There is / There are... Allatok.
szerkezet.
14. 3841, How many? Dal: The Bear Went Over the
Mountain
Kiejtés: d3.
15. |42-43. |Revision 2
44-45, | Test 2
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hét | heti 3 Nyelvtani szerkezetek Témakorok, funkcidk
16. Unit 11 — Colours
46-51. Have got szerkezet. Szinek, jatékszerek.
17. Kiejtés: ou, av.
18. Unit 12 — Your body .
My, your, his, her birtokos Testrészek.
52-55. | névmasok. Monddka: Head and Shoulders,
19. Kiejtés: eo. Baby
20. |56-59. |Unit 13— Clothes Ruhadarabok.
| am wearing...
Unit 14 — Big Cheese
Folyamatos jelen id6.
Id6 meghatarozasa: egész orak.
21. |60-63. | What's the time?
It's four o’clock. Dal: Now Tall, Now Small
Kigjtés: 1, 10.
22. Unit 15 — Big Cheese 2
64-67. Felszdlitas, tiltas. Jaték: Simon Says
23. Kiejtés: o1, ar, er.
68—69. | Revision 3
24. |70-71. |Test 3

1"
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hét | heti 3 Nyelvtani szerkezetek Témakorok, funkcidk
25. Unit 16 — | love bread
I like /1 QOnt like. Etelek, italok.
Do you like? Kinalas
72-76. |He likes / He doesn't like. ’
ike?
Does he like? Dal: | Like to Eat
26. Kigjtés: hangsuly.
27. Napirend.
. _ 1d6 kifejezése: negyed, fél,
77-82. Unit 17 . .My d-ay" haromnegyed.
Egyszerd jelen idé.
28. Dal: | Jump out of Bed
Unit 18 — My family Csalad.
29. |83-86. |Az ‘s birtokos szerkezet.
Monddka: How Many People
30. Unit 19 — A friend from Képesség kifejezése.
87-91. [ space
31. A can segédige. Dal: What Shall We Do...?
:J:e:; 28(;; At Incl:g:thear Segitségnyujtas kifejezése.
32. |92-95.
Let's. .. Jaték: | Spy...
33. [96-97. [Revision 4
98-99. | Test 4
341100 gy vagi ismeties
35. |105. 9
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Moédszertani otletek, jatékok

Székincstanitas

A leckék szokincse nagymértékben kapcsolddik a gyerekek mindennapi életéhez,
kérnyezetéhez. igy az Uj szavakat kénnyen bemutathatjuk ,igazi targyakkal”, pl.:
tanszerek, ruhanemlk, jatékszerek, vagy képekkel, rajzokkal. Az Uj melléknevek,
igék tanitasakor elmutogathatjuk a szavak jelentését.

Ezeket az igen egyszerli mddszereket hasznalhatjuk a székincs gyakorlasakor is.

Valtozatossa tehetjik érainkat a kdvetkez feladatokkal, jatékokkal:

1. A gyerekek szivesen rajzolnak, szineznek ebben az életkorban. Az 6ran is adha-
tunk olyan feladatot, amikor az altalunk mondott szavakat le kell rajzolniuk a fuzetlk-
be, majd mellé kell irniuk a targy, stb. nevét angolul.

Otthoni feladatként a gyerekek készithetnek szokartyakat, melyeken rajz jeldli az
adott sz6 jelentését. Ezeket a kartyakat az 6ran felhasznalhatjuk kilonféle feladatok-
hoz:

a) Parban gyakoroljak a gyerekek a szavakat, az egyik felmutatja a kartyat, a
masiknak meg kell neveznie a targyat angolul.

b) Versenyszeriien - minden gyerek 6 kartyat kap, meg kell neveznie a targyakat
angolul. Ki hany targyat tud megnevezni, illetve a fiizetébe helyesen leirni.

¢) A tanar mondja a sz6t angolul, a gyerekeknek fel kell mutatniuk a megfeleld
kartyat.

d) A tanar mond egy betiit angolul, a gyerekeknek fel kell mutatniuk azt a szét,
amiben van ilyen betl vagy ezzel a betlivel kezdédik.

e) ‘Guessing games’
Egyik gyerek kivalaszt egy kartyat, de nem mutatja meg a tdbbieknek. A tébbieknek
eldéntendd kérdésekkel kell kideritenitk, mi van a kartyan:
—Is it a book? No, itisn’t. / Yes, it is.
— Have you got a book? No, | haven’t. / Yes, | have.

2. Aképek, rajzok valtozatos gyakorlast tesznek lehetdvé:

a) ‘Memory-game’
Atanar 6-8 rajzot tesz a tablara. A gyerekek két percig nézik a tablat, majd lehajtjak
fejuket és behunyjak a szemuket. A tanar levesz egy rajzot, meg kell mondani, mi
hianyzik.
(Ezt a jatékot jatszhatjuk az asztalon elhelyezett targyakkal is.)

b) ‘True or False’
Atanar felmutat egy képet, és megnevezi angolul. Pl.: ‘a cat’. Ha igaz, a gyerekek
megismétlik a sz6t, ha nem, csendben jelentkeznek. Valakit felszdlit a tanar. Ha jo
sz6t mond, a tobbiek elismétlik.
Erdekesebb a jaték, ha valamilyen mozgassal kisérjik. Pl. ha igaz a szd, 3x
tapsolni kell, ha nem igaz, nem szabad tapsolni.
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c) ‘Slow Reveal’
A tanar letakarja a képet és csak fokozatosan, egyre tobbet megmutatva teszi
lathatéva. A gyerekeknek talalgatni kell: ‘Is it a...?’

d) Isita...?’
A tanar elkezd valamit rajzolni a tablara, de mindig csak valamilyen kisebb
részlettel béviti. Kézben a gyerekek talalgatnak: ‘Is it a...?’
(Ezekben a feladatokban éppugy, mint a tovabbiakban is, j6 az, hogyha a bevezetd
egy-két példa utan valamelyik gyerek atveszi a tanar szerepét.)

3. ‘Labelling’

— A gyerekek szokartyakat készitenek és azokat a teremben a megfelelé targyhoz
tlzik ki.

— Arajzon, képen levé targyak mellé kell beirni a targy nevét angolul.

4. ‘Wordhunt’

A gyerekek a tablara felrajzolnak pl. ruhadarabokat, jaték- vagy tanszereket, sza-
mokat stb. Két gyerek kijon a tablahoz. Egy-egy szines krétat kapnak (kiilonféle
szin(it). Az osztaly mondja a rajzoknak megfelel6 szavakat angolul, a gyerekeknek be
kell karikazniuk a megfelel6 targyat. Az a nyertes, aki tobb sz6t karikaz be elsére.

5. 'Pass the word’

A gyerekek korbedllnak vagy llnek. A tanar (vagy az egyik gyerek) mond egy szot
‘monkey’, s a labdat valamelyik gyereknek dobja, aki 2x elismétli a szét ‘monkey,
monkey’, majd tovabbdobja a labdat valakinek, aki 3x ismétli el a szét ‘monkey,
monkey, monkey’ stb. Amikor a tanar ugy itéli meg, hogy mar jél megy a szé kiejtése,
magahoz kéri a labdat és Uj sz6t indit.

6. ‘Bingo’

A kényvben a 44. oldalon talalhaté jatékot nemcsak a szamok, hanem a szinek és
szavak gyakorlasara is felhasznalhatjuk. llyenkor a kis téglalapokba szavakat irnak
a gyerekek az adott témakorbdl. A jatékot gyakran vezetjiik be ugy, hogy el6szor a
gyerekek szavakat irnak a tablara, pl.: ruhadarabokat, szineket, igéket vagy mellék-
neveket, s ezekbdl valaszthatnak. Ez a tanart is segiti abban, hogy milyen szavakat
soroljon fel a jatékban.

7. 'Henstep’

A gyerekek felsorakoznak vizszintesen a terem egyik végében. A tanar felmutat
egy képet vagy mond egy sz6t magyarul. Aki elészor bekialtja helyesen a szét an-
golul, egy tyuklépést eléreléphet. Az nyer, aki el6sz6r ér a terem masik végébe. (Kis-
csoportban jatszhato)

8. ‘Football’

A tablara felrajzoljuk a futballpalyat. A gyerekek két csapatot alkotnak. Eldontjuk,
melyik csapat kezd. Kézéprél indulunk, elészor a kezd6 csapatnak tesziink fel egy
kérdést, ha helyesen valaszol, elindulhatnak az ellenfél kapuja felé, az elsé vonalra
a labdaval. Ha rosszul valaszolnak, visszafelé halad a labda, a sajat kapujuk felé. A
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csapatoktol felvaltva kérdeziink. Az a csapat nyer, amelyik el6szor juttatja be labdat
az ellenfél kapujaba.

Kérdezhetiink szavakat, mondatokat is. Legyenek nehezebb kérdések is, mert kiilon-
ben el6fordulhat, hogy mindenki tudja a valaszt, és a labda ide-oda mozog a kézép-
kezdés és az els6 vonal kozott. (Melléklet)

9. ‘My favourite word’

A gyerekeknek az angol nyelvhez valé kotédését segiti ez a ,jaték”. Bizonyos id6-
koézonként, pl.: minden hénapban felirjuk a falitjsagra, kinek melyik a kedvenc angol
szava az osztalyban. Pl: ‘Tamas — cheese’. A sz6t valaszthatjak a gyerekek jelentése
vagy hangzasa alapjan.

10. Székfoglald

A gyerekek kdrben Ulnek, minden ki kap egy allatnevet. Egy széket kiveszlink a kor-
bél, hogy egy gyereknek ne jusson, 6 beall a kér kbzepére. Elkialtia magat, pl.: fox
and tiger’. Ennek a két gyereknek fel kell allnia, és helyet kell cserélniiik egymassal.
A kdzépen levd jatékos pedig megprébal lellni valamelyikiik helyére. Akinek nem jut
hely, 6 lesz a kikialto.

A ‘zoo’ felkialtasra minden gyereknek fel kell alinia, és helyet kell cserélnie valakivel.
Természetesen mas témakor szavaival is jatszhatjuk, pl. ételek, italok; ruhadarabok;
tanszerek stb.

Szinek

1. “Touch something yellow’ stb.

A gyerekek korbe-korbe jarnak az osztalyteremben. A tanar utasitasara odafutnak
valamihez, ami adott szind.

2. ‘A brown table’ (A szinek és a szavak kd6z0s gyakorlasara)

A tanar kis szokartyakat készit, pl. ‘A brown table’. Minden gyerek kap két-harom
kartyat, és le kell rajzolni az adott targyat. Utana a gyerekek egymasnak mutatjak
meg rajzaikat, és ki kell talalniuk a rajzok alapjan, hogy mi volt a szokartyan.

3. ‘Colour wordlist’
A tanar szolistat mutat, amelyen minden szé mas-mas szinnel van irva. A gyerekek
két percig nézhetik a listat, majd le kell irniuk, vagy el kell mondaniuk emlékezetbdl,
hogy mi volt a listan, de nemcsak a szavakra, hanem a szinekre is emlékezniik kell.
Pl.: ‘a yellow ruler’.

4. ‘Listen and draw’

A gyerekek szoba vagy osztalyterem részletet kapnak, és a hallott utasitasok alapjan
kell berajzolniuk targyakat a képre. Pl. ‘Draw an umbrella under the table.” Ossze-
kapcsolhatjuk a feladatot a szinek gyakorlasaval is.

5. Szincapa

Az udvar két szélén huzunk a féldoén egymassal szemben két parhuzamos egyenest.
A gyerekek felsorakoznak az egyik mogétt, a ,capa” a két vonal k6zott kézépen
helyezkedik el. Amikor egy szint megnevez, pl. ‘red’, akkor a gyerekeknek at kell
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futniuk a masik vonal mogé. A ,capa” célja az, hogy elkapjon valakit, aki majd az
Ujabb ,capa” lesz. Aki nem visel piros szin(i ruhadarabot, az batran atsétalhat, de aki
igen, annak vigyaznia kell, mert a ,capa” ra vadaszik.

Szamok

1. ‘Buzz’

A gyerekek sorban mondjak egymas utan a szdmokat. Minden harommal oszthato
szam kimondasa helyett azt kell mondaniuk, hogy ‘Buzz’.

Aki elrontja, kiesik. Valaszthatunk mas osztészamot is.

2. ‘Say the next number’
A tanar mond egy szamot, majd valakinek dobja a labdat, akinek eggyel nagyobb
szamot kell mondania.

3. Babos

A gyerekek parokban jatszanak. Minden parnak van egy kis zacsko babja. Az egyik
jatékos elrejt a markaban néhany babszemet. A masiknak ki kell talalnia, hogy
mennyit. (Pl.: Five? Yes/No.)

4. ‘More or less’

A gyerekeket két csoportra osztjuk: More group és less group. A tanar mond egy
szamot, pl. fifteen, a more group-nak harommal nagyobb, a less group-nak harommal
kisebb szamot kell mondania.

Jatszhatjuk ezt a jatékot az ora kifejezések gyakorlasara is. Ekkor a két csoport: slow
és fast. A tanar azt mondja, hogy ‘it’s half past four’. A slow csapatnak negyedoéraval
kevesebbet, a fast csapatnak negyedodraval tobbet kell mondania.

5. More or less 2

A tanar adott szamkoérén belll egy szamra gondol. A tanuldknak kérdések segitsé-
gével ki kell talalniuk, melyik szamra gondolt. A tanar ‘say more’vagy ‘say less’ vala-
szol a feltett kérdésre: Is it five?

6. ‘Just guess’

Felmutatjuk a rajzot a gyerekeknek, s nekik ki kell talalniuk, meg kell becsiilniuk,
hogy a rajzon hany egér van. (Melléklet)

Hazi feladatként a tanuldk is rajzolhatnak hasonlé feladvanyokat egymasnak.

Helyesiras, abécé

1. Diktalas

Hasznosnak tartjuk, ha minden éran diktalunk egy-két sz6t a gyerekeknek, ez lehet
helyesirasi TOTO formajaban is. A tanulok egymas ala irjak a flizetiikbe: 1, 2, 3, 4, 5
+1. Atanar hat szét diktal.

2. ‘Hidden object

Egy tanulé kimegy a terembél, ezutan a tébbiek elrejtenek egy targyat. Miutan bejon
a gyerek, megprébalja megkeresni ezt a targyat, a tébbiek az abécét mondjak,
hangosabban, ha kdzeledik az elrejtett targyhoz, halkabban, ha tavolodik téle.
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3. ‘Say the next letter’
A tanar mond egy bet(it, majd odadobja a labdat valakinek, akinek az abécé kovet-
kez6 betijét kell mondania.

4. ‘Letter bank’

— A tablan betlikartyak vannak (magnes vagy blue-tack), egy-egy bet(ibdl tobb is.
Az els6 tanuld levesz egy kartyat, és maga elé tartva az osztallyal szembe all. Ha
valaki tudja folytatni, levesz egy bet(t, és melléall, addig folytatdédik a sor, amig ki
nem raknak egy angol szot. Ezt a jatékot késébb szavakkal is jatszhatjuk, ekkor
mondatokat, kérdéseket kell kirakni a szavakbal.

— Tobb csoportban a gyerekek ugyanolyan betlikartyacsomagot kapnak. Adott id6re
melyik csoport tud kirakni tobb vagy hosszabb szét a kartyakbdl.

5. 1spy”
Ez a jaték a tankdnyv 97. oldalan talalhaté. Mar korabban is megtanithatjuk, a 6.
lecke utan. J6 a szdkincs és a betlifelismerés gyakorlasara.

6. A kdnyvben nagyon sok ,anagramma” (0sszekevert betiik) és ,Peter Papereater”
(kihagyott betiik) feladat van. llyen feladatokat gyakrabban is adhatunk a tanuléknak,
és Ok is készithetnek egymasnak hasonlé feladvanyokat.

7. ‘Spelling race’

A tablaval szemben kb. 2-3 méterre felsorakozik a két csapat. A csapatok elsé tagja
veszi a krétat a kezébe, és amikor a tanar kimondja a sz6t, odafut a tablahoz, és
felirja annak els6 betijét. Ha készen van, visszafut, atadja krétat a masodik gyerek-
nek, és a sor végére all. A masodik gyerek a szé masodik betljét irja fel stb. Az a
csapat nyer, amelyik el6szor irja fel a sz6t hibatlanul.

8. ‘Stepping Stones’

A tablara felrajzoljuk a patakot és azokat a kdveket, amelyeken at lehet jutni a tulsé
partra. (Melléklet — utols6é oldal.) Minden csapatnak kilén Utvonala van, amely
ugyanannyi kébdl all. A csapat kap egy szoét, ha jol elbetlizi, beirhatja a soron kdvet-
kez6 kdre, ha nem, akkor az eredeti helyén marad. Az a csapat nyer, amelyik el6sz6r
jut el a talso partra.

A jaték masik valtozata a ‘Save the cat’, amikor létran kell feljutni a cicahoz. Egy-egy
sz0, egy-egy létrafok.

9. ‘Ovakodj a macskatol’

Amagyar ,akasztofas” jaték valtozata. Atanar egy széra gondol, s a tablan kis vizszin-
tes vonalakkal jeldli, hogy hany betibél all. A gyerekeknek betiiket kell mondaniuk:
‘A?’/ ‘Is there an A?’. Ha van olyan bet(i a széban, a tanar beirja a megfeleld kis
vonalra (vagy vonalakra), ha nincs elkezdi rajzolni a mellékletben szereplé abrat az
els6 részlet megrajzolasaval. Ha a gyerekek kitalaljak a szo6t, miel6tt a teljes abra
elkésziil (7-szer hibazhatnak), 6k nyertek, ha nem, a tanar nyer.

(Melléklet — utolso6 oldal.)
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Nyelvtan

1. ‘Grammar Cube’

Papirbdl kockat készitiink, melynek élhossza kb. 20 cm. Minden oldalara egy-egy
személyes névmast irunk. (A he, she, it egy oldalra keril.) A tanar odadobja a
gyereknek a kockat, a tanulénak a legfeliil 1évé személyes névmashoz kell megad-
nia a létige megfelel alakjat. Pl.: /| — | am’, vagy mondatot kell mondania azzal a
névmassal.

Hasznalhatjuk a kockat transzformacios drillekhez is, pl.: felirjuk a tablara a kovetkez6
mondatot: ’m hungry.’ A tanulénak az adott személyes névmasnak megfeleléen kell
atalakitania a mondatot: ‘They’re hungry.’

2. ‘Miming’

Ez a kitalalés jatékcsoport szamtalan lehetéséget nyujt a gyakorlasra. A gyerekek
eljatszhatjak egy-egy szo6 jelentését (melléknevek, igék, allatnevek), s a tébbieknek
kérdések segitségével ki kell talalniuk ezeket. Pl.: ‘Are you eating an apple?’ ‘Yes, |
am. / No, I'm not.’

3. Szézsak
A 11. oldalon talalhaté 5. feladat mintajara késébb is gyakoroltathatjuk a mondat-
alkotast.

4. Memoria jaték
A 76. oldalon levd jatékot mas nyelvtani szerkezet gyakorlasara is hasznalhatjuk, pl.:
‘I have gota...’,ill. ‘I can...’

5. ‘Pass the parcel’

A feladat lényege az, hogy kiilénb6z6 utasitasokat kell végrehajtaniuk a tanuldknak.
Ezeket az utasitasokat a tanar kis lapokra irja. Az els6 lapot Ujsagpapirba csomagolja,
rahelyezi a masik lapot, ujra becsomagolja, ra a harmadik lapot stb. A gyerekek
egymasnak adogatjak, esetleg dobjak a csomagot, mig a zene szél. Ha a zene leall,
az a tanulo, akinél ez tortént, kibontja a legfelsd réteget és végrehaijtja a cselekvést.
Ismét szdl a zene. A jaték addig tart, amig a legkisebb csomagot ki nem bontjak.

6. ‘Magic Box’

Szines csomagolépapirral bevonunk egy henger alaki dobozt. A jaték soran a
gyerekek korbeallnak. Szol a zene, és 6k egymasnak adjak a dobozt. Amikor a zene
megall, akinél a doboz van, hiz egy feladatot, s végrehaijtja, majd folytatodik a jaték.
A feladatok kiilonfélék lehetnek:

— képkartyat huz — megnevezi a targyat, szét angolul

— utasitast huz — végrehaijtja, pl.: ‘Go to the door.” vagy ‘Draw a cat on the board.’
— szokartyat huz — mondatot kell mondania az adott széval stb.

A képregények feldolgozasa
Az epizddok szituacioban mutatjak be a lecke Uj szdkincsét, nyelvtani szerkezetét,
igy a tanulok képet kapnak az adott nyelvi egység hasznalatarol is.
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Miel6tt meghallgatnank az uj részt:

— vezesslk be az epizdédot — mutassuk be a szerepléket, elevenitsik fel, mit tudunk
réluk,

— tanitsuk meg azokat az Uj szavakat, kifejezéseket, amelyek megértése nélkil a
tanuldk nem tudnak kovetni a torténetet.

Hallgassuk meg a térténetet a magnoén ugy, hogy a gyerekek egyidejlleg olvashatjak
a szoveget. A képek segitik a megértést.

A képregény jol hasznalhaté a helyes kiejtés és intonacié kialakitasara. A gyerekek
ismételjék a parbeszédek mondatait a magné utan, olvassanak szerepek szerint.

Az epizod feldolgozasa utan a gyerekek eljatszhatjak a jeleneteket. Az ,eléadashoz”
készitsink maszkokat vagy nyakba akaszthatd rajzokat, melyek a szerepléket
abrazoljak. Ezek a kils6ségek is segitik a szereplékkel valdé azonosulast.

Kiegészités az egyes leckékhez

Unit 2

1. A Say ‘Hello’ jaték — korbe allnak, az egyik gyerek beall a kor kbzepébe, szemét
bekdtjik és megforgatjuk. Utana valakit elkap a koérbdél, és azt mondja, Say ‘hello’.
A megfogott gyerek azt valaszolja, ‘Hello.” (el is valtoztathatja a hangjat). A fogdnak
ki kell talalnia, kit fogott meg, ‘You're... Ha jol tippelt, akkor ‘Yes, | am.’ a valasz, és
a megfogott gyerek lesz az Ujabb fogd. Ha nem, akkor ‘No, I'm not.’, és ismét 6 a
fogo.

2. Exercise 1
Fontosnak tartjuk, hogy a gyerekek ismerjék mind a teljes, mind az 8sszevont alakokat.
Ugyeljiink arra, hogy beszédben mindig az 6sszevont alakokat hasznaljuk.

3. Exercise 2
hungry, sleepy, thirsty, morning, afternoon, tired, please, evening

4. Exercise 4
hungry, thank you, morning, well, hello, happy, my, please, tired, sleep, night,
evening, am, hi, sad

Unit 3
1. Exercise 1 — A jaték menete a kdvetkezs: A gyerekek parban dolgoznak. Az egyi-
kik novekvd szamsorokat mond a masiknak, akinek ezt el kell ismételnie.

Pl. Ajatékos 4" B jatékos 4
A jatékos 4—-8" B jatékos 4—8"
A jatékos 4 —-8-10" B jatékos 4 —-8-10"

Az a leguigyesebb gyerek, aki a leghosszabb szamsort képes megjegyezni és vissza-
mondani. Mielétt elkezd6dne a parmunka, mutassuk be egy gyerekkel az osztaly
elétt.
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Unit 4

1. A dalt kib6vithetjik tovabbi versszakokkal is:

Stamp your feet... / Nod your head... / Click your tongue... / Say O.K. ... / Do all
five...

Unit 5

1. Karikazd be! (26. oldal) 25 sz6: Miceland, Japan, they, Australia, from, you,
beautiful, then, magic, tall, castle, yes, no, sleep, so, ten, USA, where, five,
mouse, Hungary, Africa, name, six, man

2. A kérdésszerkezetek gyakorlasat valtozatossa, érdekessé tehetjik, ha szerep-
jatékokat allitunk 6ssze a gyerekeknek. Erre egy példa:

a) Party at the Olympic Games — a versenyek utan a kiilénb6z8 orszagok kuldottei
partin vesznek részt. A tanar szerepkartyat készit minden gyereknek a kdvet-
kezd informaciokkal: név, életkor, orszag, szerencseszam, tulajdonsagok. A
gyerekeknek ezeket az informaciokat meg kell jegyezniuk, és ezt az elképzelt
alakot kell megszemélyesitenilik a partin. A gyerekek feladata, hogy minél tébb
emberrel ismerkedjenek meg, és jegyezzék meg a t6lik hallottakat. A ‘party’ utan
a gyerekek elmesélik, kirél mit tudtak meg.

b) a gyerekek 6nalléan készitik el sajat szerepkartyaikat.

Revision 1

1. Exercise 2 — hanganyag

Bob is tall and happy. Vicky is happy and short. Tom is tall and fat. Jill is tall and
sad.

2. Exercise 4 — 1. kosar: are, 2. kosar: sleep, 3. kosar: hot

3. Millenium Dome — A 2000. év tiszteletére épllt fel a vilag legnagyobb kupolaja
Greenwichben (London), s itt kapott helyt az elmult évszazadot bemutato kiallitas,
mely mér bezért. A kupola atméréje 320 méter, magassaga kézépen 50 méter. Elké-
szitése 750 millié fontba kerilt. Varhatéan 2018-ig lathato.

Unit 7

Exercise 4

A ‘Can | have a pen, please? és az ‘I'd like a pen, please.” szerkezet mintajara
szamos gyakorlatot végezhetiink képkartyakkal, realiakkal.

Unit 8

1. Ot gyerek kap képkartyat utasitassal. Pl. alma kép, alatta a mondat: ‘under the
chair’. Miutan mind az 6t képet (targyat) elhelyeztik, egyvalaki kimegy az osztalybdl,
s valamelyik képet (targyat) mas helyre tesszik. A visszajové gyereknek ki kell
talalnia, hogy mi valtozott. PIl. “The apple isn’t under the chair, it's on the book.’

2. Tovabbi feladat az eldljarék gyakorlasara: a gyerekek a tanar utasitasait hajtjak
végre, pl. ‘behind the chair’ — mindenki a széke mogé all. llyen utasitasok lehetnek
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még: ‘in front of the chair’, ‘next to the chair’, ‘on the chair’, ‘between the chair and
the desk’, ‘next to the door’, ‘under the desk’ stb.

Revision 2
1. Exercise 2 — hanganyag: 1.12, 2.15, 3.30, 4.40, 5.17, 6.90

2. Exercise 4 — Kiszinezend§ részek: box, dog, doll, fox, frog, song, hot.

Unit 11
A beefeater a londoni Tower testére. Jellegzetes egyenruhajardl hires.

Unit 12

1. Testrészek gyakorlasara a kdvetkezd jatékot javasoljuk. A tanuldk parokat alkotnak,
a tanar utasitasat kovetik. pl. ‘head to head’ fejuket 6sszeérintik. Tovabbi utasitasok
lehetnek — ‘shoulder to shoulder’, ‘foot to foot’, ‘knees to knees’, ‘hand to hand’ stb.

2. Draw a monster

A tanar leirasa alapjan rajzolnak a gyerekek szornyikéket. ‘It's got three purple and
two green heads.’ ‘It's got five ears on the left and three ears on the right.” sth. A
rajzokbdl rendezziink kiallitast.

3. The London Eye — (British Airways’ London Eye / London’s Millennium Wheel)
2000. januarjaban adtak at a 135 méter magas kereket, melynek sulya 1600 tonna,
0,26 méter / masodperces sebességgel halad. Evente 8000-szer fordul kérbe.
Tetejérdl j6 idében 40 kilométerre is ellatni.

Unit 13

1. Képregény — oltozkodési jaték

A gyerekek két csoportot alkotnak, minden csoportbdl valaki (ez esetben Naughty
és Mighty) ,6lt6zkddik”. A feladat az, hogy ki tud felvenni 6t perc alatt minél tébb
ruhadarabot. A csapattagok segitenek neki az 6ltézkddésben. A jaték végén dssze-
szamoljuk, ki hany ruhadarabot visel.

2. A'tanuldk kis papirlapra leirjak, hogy éppen mit viselnek. Ezeket a Magic Box-ban
gyuUjtiink 6ssze. Kihuzunk egy leirast, felolvassuk, és ki kell talalni, hogy kirdl szél.

3. Szaritokotél jaték

El6zetes feladatként a gyerekek minél tébb ruhadarabot hozzanak be az osztalyba.
Az osztalyteremben két kotelet feszitlink ki, mindkét csapat kap egy-egy listat arrél,
hogy mit kell kiteregetnie.

Lista: two pairs of socks, two T-shirts, a pair of jeans, three caps stb.

Adott jelre indul a jaték, és az nyer, aki elészér tereget ki hibatlanul. (Ha nem dolgoz-
tak jol, akkor csak annyit mondjunk, hogy még nem jo, probalkozzanak ujra.)

4. Exercise 3 — hanganyag

Mousey is wearing a red and yellow jumper, a blue skirt, a red jacket, a pair of white
tights, a pair of blue boots and a yellow hat.
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Roundy is wearing a green T-shirt, a yellow shirt, a brown jacket, a pair of orange
trousers, a pair of black shoes and a green cap.

Unit 14

1. Fontosnak tartjuk, hogy a folyamatos jelent mindig redlis szituaciéban gyakoroljuk,
pl. képekkel vagy az éppen zajld cselekvések leirasara, igy téve egyértelmiivé a
gyerekek szamara hasznalatat, a két jelen id6 megkulonboztetését. Hasznosak a
pantomim, ‘mime’ jatékok.

2. Varazspalca

Egy tanul6 kimegy a terembdl. A gyerekek cselekvésekre utalo kis kartyakat kapnak.
Pl. ‘You’re reading a book.’ Elkezdenek az utasitasnak megfeleléen mozogni, amikor
a varazslo palcajaval és a varazsigével kévé valtoztatja 6ket. Bejon a tanuld és
kitalalja, ki mit csinalt éppen, amikor elvarazsolték. pl. ‘You're reading a book.’

Unit 15

1. Can you remember?

A tanuldéknak egyre hosszabb utasitassort kell megjegyezniuk, és utana végre-
hajtaniuk. Pl.: a) ‘Stand up. Go to the window. Open the window. Sit down.’

b) ‘Stand up. Go to the door. Open the door. Say ‘Hello.” Close the door. Go to the
blackboard. Draw a cat. Sit down.’

Revision 2
Black ravens — a londoni Tower fekete holldi. A legenda szerint, ha elhagyjak a
Towert, valami szorny( csapas éri Angliat, illetve a Tower falai leomlanak.

Unit 16
Brighty’s Corner 2
,Hivatalosan” most tanulunk el6sz6r a sz6hangsulyrél. Mivel ez nagyon sok problémat
okoz a magyar anyanyelviiek szamara, célszer(i mar az els6 6raktol tudatositani a
gyerekekben, hogy az angol nyelvben a széhangsuly nem mindig az elsé szétagra
esik. A gyerekek szamara vizudlisan is megjelenithetjik ezt, ugy, hogy a szdlistaban
szines ceruzaval bekarikazzuk azt a szétagot, maganhangzoét, amely hangsulyos.
Grafikai jeleket is bevezethetink, pl. ‘butter’ — v O, ‘today’— O V,

‘umbrella’ — O V O.
Az U szavak tanulasakor tapsolassal is segithetjik a helyes hangsuly elsajatitasat.

Unit 18

1. Whose photo?

Atanulok kisgyermekkori fényképiiket hozzak az érara, de nem szabad megmutatniuk
tarsaiknak. Osszegyiijtiik e képeket, és a gyerekek csoportmunkaban kitalaljak,
hogy kit is abrazolhat. ‘I think it's Tom’s photo.’

Unit 19

1. Exercise 4 — hanganyag

1. | can swim and skate, | can’t ski, | can play tennis. 2. | can swim and ski, | can’t
skate, | can play tennis. 3. | can ski and can’t swim, | can skate and play tennis.
4.1 can skate, ski and swim, | can’t play tennis.
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SCHOOL BUS 1

Test 1

1. Egészitsd ki a szamneveket, és kdsd 0ssze a hozzatartozé szammal!
5 T.R.E

7 9 T.0
E.G.T E

S..EN @ 6 ﬂ .N. 8 pont

2. ird a képek mellé a napszakoknak megfelelé kdszonést!
VAL 2 8 > a? *

3. Irj mondatokat a képekrgl!

Qe

24



Test 1

4. Javitsd ki a kovetkez6 mondatokat!

Myoko is from Hungary.
She i Hungary.

12 pont

25
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SCHOOL BUS 1

Test 2

1. A példa szerint oldd meg a feladatot!

N
2 &35 . morods... 38§
7R

15 &2 44

2. Valaszolj a kérdésekre a képek alapjan!

‘:J,J..l [P POPR) 1._|.|) @

What'’s this? What are these?
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Test 2

The umbrellas ........ccccceeeeeeenennnnnn,

3. ird le, mi van a taskadban!

4. Valaszolj a kérdésekre!
What's your address?

What's your first name?
What's your surname?

What's your favourite number?

What's your favourite animal?

5. irj parbeszédet a képhez!

27
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SCHOOL BUS 1

Test 3

1. Szinezd ki a rajzokat a mondatoknak megfeleléen!
The umbrella is red and yellow.

The book is green.
The bag is blue

The socks are purple and white.
The pencils are brown and orange
The car is black.

2. Valaszolj a kérdésre!

9 pont

What are you wearing today?

What is Pretty wearing today?
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Test 3

4. ird le, mit csinalnak az allatok a képen!

Yes, they are. No, | am not.

6. Valaszolj a kérdésekre!

What colour is your hair? e
What colour eyes have you got? ...
How many ears have you got?
How many friends have you got? ..o

29
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SCHOOL BUS 1

Test 4

1. What's the time?

2. Nosey riportot készitett egy Amerikabdl érkezett vendéggel, Bill-lel. Itt vannak Bill
vélaszai. ird le, mit kérdezhetett téle.

........................................................... I'm 10.
........................................................... From New York.
........................................................... I've got two sisters.
........................................................... She is 32.
........................................................... Her name’s Mary.
........................................................... He is 35.

........................................................... His name’s Bob.

........................................................... At half past eight.
........................................................... In the school canteen.
........................................................... | do my homework.

........................................................... At six o’clock.
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Test 4

........................................................... Yes, | do. | love TV.
........................................................... At ten o’clock.
........................................................... Tennis? Yes, | can.

........................................................... Bike? Yes, | can.

........................................................... | don't like football. | like chess.

3. Arajzok alapjan ird le Naughty napirendjét!

31

38 pont

SCHOOL BUS 1



SCHOOL BUS 1

Melléklet




